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Montageanleitung Motorikwand XVIII Art.-Nr. 16 1100 0018

Technische Daten:

Geratehohe: 0,91 m

Geratemal} (LxBxH): 3,40x2,30x0,91m
Mindestraum (LxBxH): 6,29 x5,19x 2,91 m
Grofites Teil / Gesamtmald: Pfosten L 1,51 m
Schwerstes Teil / Gewicht: Pfosten 11 kg
Lieferart: vormontiert
Ersatzteile: verfligbar

Freie Fallhéhe: ohne

Fallschutz / Untergrund: keine besonderen Anforderungen nach DIN EN 1176
Gelandeprofil ebenes Gelande
Fundamente: 6 x K5 (d 40 / h 50cm)

Montage ohne Fundamentarbeiten: 2 Personen x 2,5 Std

Montagehilfsmittel: evtl. Stlutzlatten

Hinweis auf Werkzeuge: Ratschensatz / Torx 30

Alterklasse 1 -6 Jahre

Zielgruppe: offentliche Spielplatze, Kinderkrippen, Kindertagesstatten
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Lieferumfang:

Lfd. An- Ein-

N, zahl heit Artikelnummer Bezeichnung

1 6 Stick 63 0009 5095 Pfosten aus Kantholz 95 x 95 cm

2 1 Stick 42 3042 0005 Brustung 100 mit 2 Drehscheiben
3 1 Stick 42 3042 0006 Brustung 100 mit Geometrieplatte
4 1 Stlick 42 3042 0007 Brustung 100 mit Matheplatte

5 1 Stick 42 3042 0016 Bristung 100 mit Tafel

6 1 Stlick 42 3045 0002 Brustung VA 100 mit Motorikkugeln
7 1 Stick Wartungsanleitung

8 1 Stlck Montageanleitung

Wichtige Informationen

Mit der Montage sollte Fachpersonal beauftragt werden. Vor Beginn der Arbeiten muss das Auf-
baupersonal diese Anleitung vollstandig durchlesen, sich mit dem Arbeitsablauf vertraut machen
und die nétigen Werkzeuge bereitlegen.

Das Spielgerat darf erst benutzt werden, wenn alle Arbeiten vollstiandig ausgefiihrt wurden,
Werkzeuge und sonstige Hilfsmittel entfernt wurden und die nétige Wartezeit zum Aushérten der
Fundamente verstrichen ist.

Unvollstandig montierte Spielgerate (auch wahrend Reparatur- und Wartungsarbeiten) diirfen
nicht benutzt werden und miissen wirksam gegen unbefugte Benutzung gesichert werden.

© S.H. Spessart Holzgerate S.H. Spessart Holzgerate GmbH
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Montageanleitung Motorikwand XVIII Art.-Nr. 16 1100 0018

Montagevorbereitung

—_

Fachpersonal / Montagepersonal bereitstellen: 2 Personen mit Werkzeugsatz

2. Standort festlegen: Mitgelieferten Gerategrundriss beachten. Halten sie einen Fallraum von
1,50 m um das Gerat herum ein. In diesem Fallraum durfen keine spitzen Gegenstéande oder
Kanten sein. Sandkasteneinfassungen, die der Norm EN 1176 entsprechend abgerundet sind,
sind zuldssig. Abstandsflachen zu anderen Spielgeraten Uberprtfen.

3. Fundamente gemafl Fundamentplan abstecken. Winkel zueinander und Abstand kontrollieren.

4. Fundamente ausheben und Erdaushub abseits lagern.

B In Fundamente 10 cm Kiesschicht einbringen. Auf Héhe Unterkante Betonfundament gemaf
Fundamentplan ausrichten.

6. Einzelteile zurechtlegen

Aufbau

1. Pfosten in die Fundamente einstellen, Einbauhéhe anhand der Einbaumarkierung an den
Pfostenschuhen prifen (siehe Fundamentplan).

2. Brustungen gemafl Montagezeichnung montieren. Pfosten mit Wasserwaage auf Senkrechte
prufen, ggf mit Hilfslatten stitzen.

2. Mit Beton laut Fundamentbeschreibung ausgiel3en und feststampfen, Oberkante des Betons
nach DIN EN 1176 runden.

3. Nach Abbinden des Betons (ca. 2 Tage) die Fundamentgruben auffilllen und der Spielebene
angleichen.

4. Alle Schraubverbindungen Uberprifen und nachziehen.

Bei Spielplatzgeraten missen Schraubverbindungen in regelmaRigen Abstanden kontrolliert und erfor-
derlichenfalls nachgezogen werden. Das Spielgerat muss regelmafig auf Abnutzung und Schaden Uber-
pruft werden, da sonst die Sicherheit beim Spielen nicht mehr gewahrleistet ist. Weitere Informationen
entnehmen Sie bitte der beiliegenden Wartungsanleitung.

Bei Fragen oder Problemen wenden Sie sich an uns unter Tel.Nr.: 09342/9649-0.

© Spessart Holzgerate

Diese Montageanleitung ist nur fur unsere Kunden und deren Beauftragte bestimmt Jede Art der Vervielfaltigung,
Bearbeitung, Verbreitung und Verwertung bedurfen der schriftlichen Zustimmung der S.H. Spessart Holzgerate
GmbH.

S.H. Spessart Holzgerate GmbH © S.H. Spessart Holzgerate
4 Spessartstralle 8, 97892 Kreuzwertheim Technische Anderungen
Telefon: (0 93 42) 96 49-0, Fax: (0 93 42) 96 49-10 und Druckfehler vorbehalten

verkauf@spessart-holz.de, www.spessart-holz.de Stand: 11/2024




layn: -zeb

} :Xxapu| Z:-neyd
0G:1 geisgeN PV
#202°L 1°0¢ We ponipeg

op'zioy-pessads@ynesuan 8 0-6v96/Z7E60 9

uajjeyaglon usbunispuy ayosiuyos |
slauua.g ‘| : "Jisuoy|

2202'80° 170 :Bunsse

8100 00LL 9L : Jueyiy

[IAX PUBA\-NUOJO ‘|83

08 y

00°¢

6LC

82’9

6L°G

8z'e

00°€




uaxe: “zab
Zheld GC=1:IN
2102°,0°C1 We ponipsg

01-6196/2v€60 [E 0-6196/2v€60 &=
us)jeyaqJon usbunispuy ayosiuyos|
T asuoy

/102202 : Bunsseq

2000 00LL 91 IN'MY
ZUNEZLOION DS

g8/

"00z

0LL

016




ap-zjoy-pessads@inexsan 8 0-6196/2£60 u

Jsyn: zeb us}eyaqion usBunispuy ayosiuyos |

| :xepu| ¥:nelg slauuaig "I\ : "JIsuoy

0G:l qelsgeN Vv 2202'80'¥0 :Bunsse4
202" L 1°0Z We PonIpan 8100 00LL 9L : uisqiuy

[IAX PUBAM-YUOJON :[SYIMY

0G'L

(BunysjuesBbunpue 8ysis ajjeqel)

9Z11 NI Yoeu uspog Jopusjdwepgols # .
0G'1

00}
o6y | 420 i // \

zoEm /
Q 065 L

- P
00l o
w_m_._.._.OIom\‘I/i s ‘/s/‘Q

004yaa0g ¥3aNI4¢yassoLs

1I3HIF44N3a08q 08 @_: 3N3g3131dS
ONNHAIMEYIN




op'Zjoy-esseds@neson R 0-6v96/ZE60 § P TIOU-pESSedE AN
J8yn: "zeb ua}jeyaqJon usbunispuy ayosiuyos] H UuzumN—Q—.—

L.

| :xepu| G:neld slauualg ‘I : Hisuoy g
X qelsgenN PV 220Z'80'v0 :Bunsseq JIDSS
¥20Z°L1°0Z We Ponipes 8100 Q0L L : Uiy P
IIAX PUBAA-MUOION :[SXIY ] S

9000 ¢v0€E ¢V

9100 ¢v0€ ¢V

¢l00 Gv0€ ¢V

ajelabnequy
abejuajsoid

2000 ¢¥0€ ¢V

G000 ¢v0€g ¢V




